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Seznam zkuSebnich okruhii pro SZZ v magisterském oboru
Ucditelstvi informatiky pro stiedni Skoly

Informatika

ALG: Pojem algoritmus a jeho slozitost — definice algoritmu, casova a pamétova

slozitost, ptiklady.

ALG: Zékladni datové struktury — definice, uziti a implementace. Zasobnik, fronta,

prioritni fronta, linedrni spojové seznamy.

ALG: Binarni stromy — definice, charakteristika, uziti a implementace, vyvazovani.

Red-Black stromy, AVL stromy.
ALG: Vicecestné stromy — popis, pouziti. 2-3-4 stromy, B stromy, B+ stromy.

Tl: Kone¢ny automat — deterministicky a nedeterministicky automat, regularni jazyk,

konstrukce ekvivalentniho deterministického automatu.
TI: Regularni jazyky — regularni vyrazy, vlastnosti regularnich jazyki.

ARCH: Jaké jsou zakladni charakteristiky a trendy architektury pocitacti (CISC, RISC,
RISC-V).

ARCH: Zakladni typy, charakteristiky a pouziti procesordi AVR a ARM.

MWT: Zékladni postupy, technologie a standardy na stran¢ klienta (uzivatelského agenta
— prohlize¢e) webové aplikace. Asynchronni zpracovani pozadavki webovym

prohlizecem (AJAX), jeho vyhody a nevyhody.

MWT: Vyznam terminti Webové sluzby REST a Webové sluzby SOAP. Rozdily mezi

obéma pfistupy, souvislost s architekturou klient—server.

3DM: Zakladni technologie 3D tisku, jejich princip, hlavni charakteristika, omezeni,

zdravotni rizika. FFF/FDM, SLA, SLS.

3DM: Reprezentace 3D modelu - povrchova / objemova, STL / STEP. Zpusoby tvorby

3D modelu, pifimé (neparametrickém) a parametrickém modelovani.
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OS: Bezpecnost OS. Firewall, antivirus, Sifrovani disku, virtualizace, zaloha/obnoveni.

OS: Sprava uzivateld v jednotlivych OS, moznosti autentifikace, metody spravy

a skriptovaci nastroje.

OS: Licence software: Komeréni, OEM, Freeware, Shareware, Demo, Adware,
Open-Source (GNU GPL, Creative Commons, BSD).

Didaktika informatiky:
Cile vyuky informatiky na stfednich Skoldch. Tvorba kurikula.

Postaveni ICT v RVP a SVP, metody a organizace vyuky ICT pfedmétii na riiznych
typech stifednich skol.

Technické prosttedky pro vyuku informatiky. U€ebna pro vyuku ICT - navrh a spréava,

classroom management.

Ptinosy a uskali vyuziti mobilnich zafizeni ve vyuce. Notebooky, tablety, chytré telefony.
Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce operacnich systémd.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce tabulkovych procesord.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce pocitacové grafiky, digitadlni fotografie

a multimédii.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce zakladi algoritmizace.

E-learning ve vyuce ICT. Vyuziti virtualnich prostedi ve vyuce.

Informacni zdroje, prace s informacemi z hlediska autorského prava, etiky a bezpe¢nosti.

Cile a metodika vyuky technického vybaveni informatiky — pojem jednotka informace,

signal, LL a HL trovné&, pozitivni a negativni logika.

Cile a metodika vyuky Booleovy algebry, zobrazeni pomoci Vennovych diagramd,

pravdivostni tabulka, popis zékladnich logickych ¢lenti a operaci, vyuZiti simulatoru.
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Cile a metodika vyuky zjednodusSeni logického vyrazu, pouziti Karnaughovy mapy,

ovéfeni na simulatoru.

Cile a metodika vyuky HW pocitact - komponenty pocitace a jeho sestaveni, vysvétleni
pojmu ftadi¢, instrukce, vysvétleni ¢innosti 8 bitového procesoru na jednoduchém

programu, vyuziti simulétoru.

Cile a metodika vyuky programovani na riznych typech sttednich skol.
e Piehled programovacich jazyki vhodnych pro vyuku na sttednich skolach.
e Metodikavyuky objektového programovani s vyuzitim Bluel, Greenfoot, Alice.

e Metodika vyuky objektového programovani s vyuzitim Imagine Logo, Squeak.



