Seznam zkuSebnich okruhii pro SZZ v bakalarském oboru
Informatika pro dvouoborové studium

Piedmét: Teoretické zaklady informatiky

Pojem algoritmus a jeho slozitost — definice algoritmu, ¢asova a pamétova slozitost,
casova slozitost a tfidy P a NP, piiklady ¢asovych slozitosti. Klasifikace algoritmt

podle pouzitého paradigmatu (pfistupu), principy téchto paradigmat.

Abstraktni datové struktury — definice, uziti a implementace. Zasobnik, fronta,
prioritni fronta, linedrni spojové seznamy. Zapisu algoritmu (zplsob zapisu, feSeni

podminek, cykli, rekurze).

Zakladni tadici algoritmy — popis, slozitost. Selection Sort, Insertion Sort, Bubble
Sort, Quick Sort, Counting-Sort, Radix-Sort.

Binarni vyhledavaci stromy — definice, uziti a implementace, vyvazovani. Red-Black

stromy, AVL stromy.
Vicecestné stromy — popis, pouziti. 2-3-4 stromy, B stromy, B+ stromy.

Grafové algoritmy — hledani minimalni cesty. Prochazeni grafu do hlabuky / do Sitky.
Dijkstrav algoritmus, Bellman-Ford, Floyd—Warshalliv algoritmus — principy

algoritmd, sloZitost.

Vyhledavani v textu — principy algoritmili, pouZiti. Prohledavani hrubou silou,

Rabin-Karp, Knuth—Morris—Pratt, Boyer—Moore.

HaSovaci tabulky — princip haSovani, haSovaci funkce, kolize, feSeni kolizi, popis

slozitost.

Kone¢ny automat — deterministicky a nedeterministicky automat, regularni jazyk,

konstrukce ekvivalentniho deterministického automatu.

10. Regularni jazyky — regularni vyrazy, vlastnosti regularnich jazykda.



11.

12.

13.

14.

15.

Turingv stroj — struktura a vypocty.

Algoritmicka feSitelnost — Turingova hypotéza, pojem algoritmu, algoritmicky

nefesitelné problémy.

Proces dobyvani znalosti, jednotlivé faze a jejich ucel, discipliny, které se v procesu

uplatniuji.

Pfedzpracovani dat, statistické metody, odlehlé hodnoty, normalizace dat a miry

podobnosti.

Shlukovd analyza, uréeni vzdalenosti mezi shluky, hierarchické shlukovani,

k-means algoritmus.



